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kidipedia — Prisentieren von
Sachunterrichtsergebnissen im Internet

Markus Peschel
1 Didaktische Ansiitze im Bereich Neue Medien

Friedrich Gervé bemerkte bereits 1998 prignant, dass der Computer Gegenstand der
Lebenswirklichkeit von Grundschulkindern ist. Dies sollte — u. a. durch die Weiter-
entwicklung der Moglichkeiten des Computers und der Ausrichtung der Computer-
nutzung hin zu einer Informations- und Kommunikations“zentrale® — ein gutes Jahr-
zehnt spiiter nicht mehr in Frage gestellt werden. In vielen Grundschulen gehort die
Arbeit am und mit dem Computer heute mehr oder weniger zum Unterrichts-
geschehen, wie es aus mehreren Erhebungen (KIM-Studie 2008, BMBF 2006 etc.)
hervorgeht. Welcher Art diese Nutzung ist, wird allerdings nicht immer erhoben und
einige Ergebnisse deuten darauf hin, dass die Moglichkeiten des Computers — be-
sonders als Medium in Informations- und Kommunikationssituationen (IluK bzw.
ICT) - nicht umfangreich genutzt werden.

Eine Voraussetzung fiir den individuellen Gebrauch von Computern durch die
(Grund-)Schiiler ist eine offene Lernsituation, damit der Computer als Werkzeug
oder Medium in den jeweiligen und individuellen Lernsituationen gebraucht werden
kann (vgl. Sander 2006). Zukunftsperspektiven (vgl. Mitzlaff in diesem Band) prog-
nostizieren ein weiteres Anwachsen des Umgangs mit dem Computer und dem In-
ternet in schulischen Lernsituationen, was qualifizierte LehrerInnen, aber auch qua-
litativ hochwertige Nutzungsangebote (Lernplattformen, Software, Portale) er-
fordert.

Der Lehrperson kommt in allen Nutzungsvarianten und der Einbindung von
Computern in einem didaktisch geplanten (Fach-)Unterricht die Schliisselrolle zu.
Umso wichtiger ist ein Angebot an Weiterbildungen in diesem Bereich, da sich ICT
bzw. Computertechnologie dynamischer entwickelt als andere Fachinhalte. Zu beto-
nen ist — wie es in fast allen Verdffentlichungen zu dem Einsatz von Computern im
Unterricht anklingt —, dass der Computer nur ein Medium ist, das zudem sorgsam
und sorgfiltig geplant eingesetzt werden sollte, damit die Motivation, die er un-
bestritten erzeugt, in produktive Lernzusammenhénge eingebunden werden kann
(vgl. z B. Petko u. a. 2007).

Besonders das Fach Sachunterricht hat dabei ein besonderes Potential, auf m(?,h-
reren Ebenen und mit mehreren Fachbeziigen vielfaltige Angebote aus dem Bereich
ICT zu nutzen. Dabei geht es weniger um Ubungsprogramme, sondern vor allem um
Informations- und Publikationsangebote, wie viele Forderungen in diesem Band
unterstreichen. Die Forderungen nach innovativen, professionell gestalteten P()ftalen
und Plattformen fiir Kinder (vgl. Petko u. a. 2007, Mitzlaff in diesem B?xnd) koénnen
besonders durch eine Didaktische Entwicklungsforschung (vgl. Einsiedler 2008)
realisiert bzw. begleitet werden.
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Weiterhin sind Forschungen zu dem Bereich der ,digitalen Kluft“ und ep.
sprechende Umsetzungen in den Schulen nétig, denn die elaborierte Nutzung der
ICT gehort nach Klafki zu den epochalen Schliisselproblemen (vgl. Klafki 1993),
,Wir brauchen in einem zukunftsorientierten Bildungssystem auf allen Stufen und ip
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SchiilerInnen der Klasse 1 und 2 miissen auler ihrem Vornamen nur drei aus-
gewihlte Bilder anklicken, um sich anzumelden. Bei Schiilern ab Klass'e 3 ist hin-
gegen eine ,,normale* Anmeldung mit Benutzernamen unq einem ,richtigen* Pass-
wort vorgesehen. Durch Klick auf den "rein"-Button wird der Anmeldevorgang

allen Schulformen eine gestufte, kritische informations- und kommunikations-
technologische Grundbildung als Moment einer neuen Allgemeinbildung® (Klafki
1993, S. 4f). Er bezog seine Forderung vornehmlich auf den Sachunterricht, der sich
trotz pradestinierter Moglichkeiten allerdings noch nicht als Kerndisziplin fiir die
Nutzung Neuer Medien durchgesetzt hat (vgl. Peschel 2010 i.D.). Dabei muss vor
einer Uberschitzung der Internetkompetenzen der Kinder gewarnt werden (vgl. Feil,
l Decker, Gieger 2004) und durch eine pidagogische Begleitung durch qualifizierte
: Lehrkrifte ergiinzt werden.

Sander (2006) betont, dass die ICT-Nutzung im Sachunterricht besonders in
den Lernsituationen ,,Recherchieren” und ,Etwas herstellen” eine herausragende
Rolle spielt. Optimal sind ein zwar strukturierter, aber nicht notwendigerweise leh-
rerorientierter Unterricht und die Einbeziehung von Phasen der Selbstorganisation.
Er betont die Unterbewertung des Faches Sachunterricht in der Kommunikations-
nutzung und zeigt im Bereich ,,Recherchieren®, ,,dass hier die hauptsichlichen Po-
tentiale digitaler Medien fiir den Sachunterricht liegen (Sander 2007b, S. 108).

abgeschlossen. Abbildung 1 zeigt das Login-Interface fiir Schulkinder.
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Einige neuere Ansitze und Praxisprojekte unterstiitzen Formen, wie sie Sander for-
dert, und ermoglichen das Prisentieren sowie Recherchieren mit Hilfe der ICT. Sie
demonstrieren, dass Kinder durchaus in der Lage sind, eigenstindig mit dem
Computer Ergebnisse ihrer Arbeit zu prasentieren (vgl. Peschel 2006) und diese ggf.
im Internet zur Verfiigung zu stellen (z. B. primolo.de). Allerdings werden mit den
bisherigen Ansitzen die Méglichkeiten, die das Web 2.0 bietet, (noch) nicht von
Grundschiilern genutzt.

Einzelne Seiten nutzen die Form eines Wikis, um Texte von Schiilern fiir ande-
re zur Verfiigung zu stellen (z. B. grundschulwiki.de). Diese sind aber meist text-
lastig und nutzen die multimedialen Maoglichkeiten, die erstens der Computer bietet
und zweitens der Sachunterricht erzeugt (z. B. das Filmen eines Versuchsablaufes),
nicht konsequent. Kidipedia (www.kidipedia.de) setzt an diesem Manko an und stellt
auf der einen Seite ein hoch entwickeltes Userinterface zur Verfiigung, damit Kinder
mit nur wenig Computererfahrung ihre Ergebnisse im WWW publizieren konnen.
Weiterhin gibt kidipedia mit seiner didaktischen Ausrichtung den Lehrpersonen et

weitere Moglichkeit an die Hand, mit Sachunterrichtsergebnissen kommunikativ .
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Abbildung 1: Login-Seite

Die Anpassung der Technik (bzw. der Software-Progrfimmierung) r}qz;lcht ’Srld; tz)ﬁ;
sonders am Beispiel des Editors bemerkbar, der zu einem vx‘/esenthc. en Tei ;
dia-Seite beitrigt. Dieser Editor, mit dem

Funktionalitit und zur Nutzung der kidipe ¢ .

Beitrige erstellt und bearbeitet werden, wurde entsprechend kmdgerecgénres:ﬁlzl?é

was bedeutet, dass ca. 90 % der Funktionen ungenutzt gelassen wu; . 5o

anderen 10 % durch Anpassung der Buttons in Form, Farbe', ?Sszlc cr;;ietcén Még—

vereinfacht wurden, dass Kinder der Klassen 1 ?nd 2 nicht mit uiberira

lichkeiten des Layouts, ihre Beitrige gestalten k'onnen-_ ) )
Im Feld Ubgrschrift muss der Titel des Beitrags eingetragen werden. Wird kein

. & e
i i | i ichern eine Fehlermeldung. Zur én
o ae . Toxfeld Abspel:: zwei Buttons fiir kleine oder groBere

d per Unterstreichen-Button odgr durch
) moglich. Es gibt keine freie Wahl

2.1 Das technische Arrangement am Beispiel Anmeldung und Editor ung ist beschrankt und im-

In kidipedia arbeiten verschiedene Nutzergruppen parallel an denselben oder auch
unterschiedlichen Beitréigen. Dazu ist eine Benutzergruppendifferenzierung iiber
eine Anmeldung erforderlich. Der Anmeldebildschirm ist fiir die Hauptgruppe:
SchiilerInnen der Grundschule, entworfen und nahezu intuitiv nutzbar.
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Abbildung 2: Editor Klasse 1/2

Das Einfiigen von Medien als zentraler Punkt bei der multimedialen Konzeption von
kidipedia l4sst sich leider nicht so stark vereinfachen, wie beim Editor, bei dem
Daten direkt (in Textform) eingegeben werden. Vielmehr muss auf andere Dateien
(guf dem Computer, der Digitalkamera, der Speicherkarte, weiteren externen Me-
dien etc.) zuriickgegriffen werden. Eine Vereinfachung des Vorgangs und Reduktion
erfordert entweder Eingriffe in das Betriebssystem, was von einer externen Website
nicht geleistet werden kann, oder spezielle Plug-Ins, die zunichst einmal auf jedem
Rt?chner installiert werden miissten. Hier ist ein wesentlicher weiterer Ent-
wicklungsbedarf vorhanden, um einfache, kindgerechtere Losungen (durch Plug-
Ins) wie bei YouTube o. 4. zu realisieren.

Mit dem ,,Bild-einfiigen-Button* (ikonisiert durch einen Fotoapparat) kann der
Benutzer eine Bilddatei einfiigen. Zunichst muss das Bild auf der Festplatte oder
einem anderem Speichermedium des Computers ausgewihlt werden. Das aus-
gffwéihlte Bild wird dann im Vorschaubereich angezeigt und die Kinder kénnen das
B{ld ggf. drehen. Der ,,Abbrechen“-Button steht jederzeit zur Verfiigung, so dass die
Kinder bei fehlerhaften Eingaben ihre Aktivititen abbrechen konnen. Jedes Bild

wird w?ihrend des Uploads so verkleinert, dass es von der Breite und Héhe her in
den Editor-Text passt.
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Abbildung 3: Bilder / Videos hochladen

Der ,,Video einfiigen“-Dialog (der Button ist durch eine alte, analoge Rollen-
kassetten-Kamera realisiert, da sich moderne Digitalkameras optisch fast nicht mehr
von digitalen Fotokameras unterscheiden') funktioniert prinzipiell genauso wie der
,Bild einfiigen“-Dialog. Er ermdglicht dem Benutzer das Anhdngen von Video-
schnipseln (max. 90 sec) an seinen Beitrag.

Zunichst muss, wie beim Bildupload, eine Videodatei auf der Festplatte oder
einem anderem Speichermedium des Computers ausgewahlt werden. Das Video
wird vom Server in das Adobe Macromedia Flashformat (flv) umgewandelt. Nach-
dem dieser Vorgang abgeschlossen ist, wird das umgewandelte Video automatisch
in den Beitrag eingefiigt. )

Nachdem das Kind seinen Beitrag vollendet hat, kann es diesen durch einen
Klick auf den Speicher-Button abspeichern. Es erscheint eine Mitteilung, dass der
Beitrag kategorisiert werden sollte. Das Kind kann, sofern es mit den von auB.en
herangetragenen Kategorien (die mit Bildern unterstiitzt sind) umgehen lfann, eine
Kategorie auswihlen, in die es seinen Beitrag einsortieren mochte. Bei keiner Kate-
gorisierung wird der Beitrag unter "Sonstiges" abgelegt und muss von Hand von der
Lehrperson oder der Redaktion kategorisiert werden. o

Fiihrt der Benutzer eine Aktion durch, die dazu fiihren wiirde, dass dle.Edlt.or-
seite verlassen wird, ohne dass der Beitrag gespeichert wurde, so erscheint eine
Meldung.

en Programmen viele Buttons historisch orient.iert ].md
o finden wir zum Speichern immer noch das Bild einer
peicherkarten o. 4. abgelost wurde. Ein
Studien zeigen allerdings, dass

I.SO sind auch im Betriebssystem oder in normal
nicht notwendigerweise auf dem ,,letzten Stand*. S
Diskette, die seit nunmehr einem Jahrzehnt durch USB-Sticks, Speich:
Membran-u\utsprecher signalisiert immer noch die Lautstirke. Usibility-
hier kein wirklicher Handlungsbedarf besteht.
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SchiilerInnen der Klassen 3/4 und 5/6 stehen im Vergleich zu SchiilerInnen der
Klasse 1/2 ein erweiterter Funktionsumfang im Editor zur Verfiigung: Zu den zwei
Buttons fiir SchriftgroBen kommt ein weiterer hinzu, hier kann zusitzlich die
Schrifteréfe ,Mittel* eingestellt werden. SchiilerInnen der Klasse 1/2 konnen kei-
nen Einfluss auf die Textausrichtung nehmen, ihr Text wird immer linksbiind;
ausgerichtet. SchiilerInnen der hoheren Klassen steht zusitzlich die zentrierte TexE
ausrichtung zur Verfligung, weiterhin konnen sie Tabellen und Auflistuncen er-
stellen. Die Abbildung 4 zeigt den erweiterten Editor. -
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Abbildung 4:  Editor Klasse3/4

2.2 Das didaktische Arrangement
S?ﬁzf:;gltu:ng;;; de}:}(cprpgutereinsatz in der Grundschule fiihre zur Isolation, zur Ver-
ebenso als falschrwiettiv'lta't‘in und au ciner Bevorzugung der Jungen, erwiesen Sich
nens. Grundsitzlich kan;e uberzogene Hoffnung auf eine Effizienzsteigerung des Ler-
sich der Computer auf dasl?;n sagen, dé}ss es .c.len einen Compu.tereffekt nict_n glbt.. Wie
tischen Einsatz ab, d. h. von men auISWIrkt, hangt ganz entscheidend von seinem didak-
Das gilt UbriOens,ﬁj.r é\lle Szmer ntegration in ein u&nfassendes Unterrichtskonzept.
S.36 ). e anderen Medien auch.“ (Béttcher, Becker-Mrotzek 2006,
%gle::;zﬁﬂfjigil;ﬂftt l.l.loemem Wik.i ist die gemeinsame, community-organisierter
kaum von h;‘kémml?é l:ﬂcen. the eine Uberarbgitung unterscheidet sich ein Wiki
Damit Beitriige iiberarh en statischen éﬂngOtCI} im WWW, wie z. B. primolo.de.
nen impleme:tien e eitet yverd;n (kénnen), sind bei kidipedia mehrere Funktio-
durch einen Klick aufeuliz ‘.hdaktlS.CI}'e I\‘I‘utzung ermoglichen. So kann ein Benutzer
bearbeitet hat, einsehe » De.me Beltrage' alle Beitrige, die er selbst erstellt bzw.
Projekte und ci E ca. leS'erlaubt einen persdnlichen Zugriff auf begonnene
1¢ Erweiterung dieser durch neu hinzugewonnenes Wissen. Weiterhin
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erhilt er einen Einblick in die Bearbeitung von anderen Kindern, die als Co-Autoren
den Beitrag mitgestalten.

Uber die Funktion ,,Klassenbeitrige* stehen alle Beitréige, die von anderen Be-
nutzern aus einer Klasse erstellt wurden, zur Verfligung und die Kinder kénnen in
von Lehrenden organisierten ,.Klassenbeitragsstunden” gemeinsam an den Beitrdgen
arbeiten.

Das Bearbeiten und Uberarbeiten ist ein wichtiger Baustein in dem Konzept
sum didaktischen Einsatz von kidipedia im Unterricht. Der Austausch mit Lern-
partnern iiber Klassengrenzen hinweg, schafft belastbares und gemeinsam
Lonstruiertes Wissen iiber Sachverhalte. Dass dabei in einer bearbeitungslosen Zwi-
schenzeit durchaus fehlerhafte oder lickenhafte Beitrage halbwegs offentlich zu-
ginglich im Internet stehen, ist dem Format Wiki geschuldet und korreliert eng mit
den Latenzzeiten, bis ein Beitrag wieder revidiert wird.? Eine Losung wire es, nur
verifizierte Beitriige offentlich zugénglich zu machen und eine Art Arbeitsplattform
swischenzuschalten. Eine andere Losung wire das Verteilen von Honorations-
punkten (Sternchen fiir gute Beitrige), die entweder von der Kinder-Community,
von externen Experten oder von programmierten Algorithmen vergeben werden. Im
Wesentlichen sorgen aber eine entsprechend grofie Community mit der Sichtweise
auf didaktisch geplante Uberarbeitungszeiten (z. B. im Wochenplan) fiir kiirzere
Antwortzeiten und qualitativ hochwertige Beitrage.

3 Fazit

In kidipedia konnen bislang Beitrige zu Ergebnissen des Sachunterrichts eingestellt
werden, was sich aktuell auf die Bereiche des naturwissenschaftlichen Experimen-
tierens konzentriert. Erklirungen fiir naturwissenschaftliche Inhalte, aber auch wei-
tere sachunterrichtliche Inhalte werden hier aus der Sicht von 6- bis 12-Jahrigen
Kindern verfasst.

Mit dem Projekt kidipedia wurde eine innovative Onlineplattform geschaffen,
die die oben beschriebenen Moglichkeiten der Einbindung von Neuen Medien in
sachunterrichtliche Arrangements nutzt. Dieses Online-Lexikon ist als Wiki auf-
gebaut und daher von der grundlegenden Idee der Mitgestaltbarkeit der Inhalte vejr-
gleichbar mit einem Internetlexikon wie Wikipedia. Da bisherige Plattformen mc?lst
von Erwachsenen geschrieben und daher eher wenig kindgerecht, monomedial,
statisch oder trivial sind, ist der Ansatz von kidipedia, dass Kinder fiir Kinder
schreiben (bzw. Beitriige multimedial gestalten). Die von Kindern fiir Kinder_ er-
stellten Inhalte miissen allerdings in einem didaktischen Setting oder von einer
kompetenten erwachsenen Begleitung betreut werden, um das Co-Konstruieren von
Lerninhalten nachhaltig zu unterstiitzen. )

Kidipedia bietet eine neue Form der Nutzbarkeit von ICT im Sachunterricht der
Grundschule. Hierbei sind aber nicht nur sachunterrichtsdidaktische As'pekte Zu
beachten, sondern vor allem eine addquate Verkniipfung zu Primirerlebnissen und
eine entsprechende (offene) Unterrichtsmethodik. Der Sachunterricht als Ausgangs-

? Dieses Vorgehen trifft alle Wikis, die nicht nur mit gepriiften bzw. autorisierten Texten arbeiten; auch

Wikipedia werden Falschmeldungen und laienhafte Artikel vorgeworfen.




ﬁ—-—f

78 Markus Pesche]

punkt von Erlebnissen und Ergebnissen ist hier ein zentraler Bestandteil der wejte.
ren Medienarbeit unter Beriicksichtigung der Moglichkeiten des Web 2.0, hier kidi.
pedia.

4 Literatur

BMBF Bundesministerium fiir Bildung und Forschung (2006): IT-Ausstattung der allgemein
bildenden und berufsbildenden Schulen in Deutschland. Bestandsaufnahme 2006 und
Entwicklung 2001 bis 2006. Bonn, Berlin.

Béttcher, Ingrid, Becker-Mrotzek, Michael (2006):; Texte bearbeiten, bewerten und benoten,
Cornelsen Verlag, Berlin.

Einsiedler, Wolfgang (2008): Was ist ,,Didaktische Entwicklungsforschung*? Wissenschafts-
theoretische und methodische Perspektiven fiir einen Forschungstypus in Erziehungs-
wissenschaften und Fachdidaktik. Manuskript. Universitit Erlangen-Niirnberg, Depart-
ment Pddagogik, Institut fiir Grundschulforschung. Niimberg.

Feil, Christine, Decker, Regina, Gieger, Christoph (2004): Wie entdecken Kinder das Inter-
net? Schriften des Deutschen Jugendinstituts DJI. Wiesbaden: VS-Verlag.

Gervé, Friedrich (1998): Der Computer als Medium im Heimat- und Sachunterricht. In: Mitz-
laff, H., Speck-Hamdan, A. (Hrsg.): Grundschule und neue Medien. Frankfurt, S. 195-
204.

Hentig, Hartmut v. (1992): Die Schule neu denken. Miinchen, Wien: Carl Hanser Verlag.

Kaiser, Astrid (2008): Internetkommunikation im Grundschulalter - eine empirische Unter-
suchung zu Foren zu Sachthemen. In: Zeitschrift fiir Grundschulforschung. 2008, H. 2,
S. 133-145.

Klafki, Wolfgang (1993): Zum Bildungsauftrag des Sachunterrichts in der Grundschule. In:
Grundschulunterricht 40/1993, S. 3-6.

Kochan, Barbara, Schréter, Elke (2007): 20 Jahre ComputerLernWerkstatt an der TU Berlin.
In: Mitzlaff. (Hrsg,)(2007). Internationales Handbuch. Bd.Il, S. 507 - 524.

Mitzlaff, Hartmut (Hrsg.)(2007): Internationales Handbuch: Computer (ICT), Grundschule,
Kindergarten und Neue Lernkultur. 2 Bde: Schneider Verlag Hohengehren.

Medienpidagogischer Forschungsverbund Siidwest (mpfs) (2009): KIM-Studie 2008 - Kin-
der, Medien, Computer + Internet. Stuttgart.

Peschel, Markus (2006): ,,Der Computer zur Prisentation von Experimenten im Sachunter-
richt®. In: Zeitschrift Grundschulunterricht, Oldenbourg-Verlag 05/2006.

Peschel, Markus (2010): , kidipedia.de — Eine Pisentationsplattform im Internet fiir Sach-
unterrichtsergebnisse®, Tagungsband der DGfE-Tagung Grundschulpadagogik 2009,
Hildesheim i.D.

Petko, Dominik, Mitzlaff, Hartmut, Kniisel, Daniela (2007): ICT in Primarschulen - Expertise
und Forschungsiibersicht, Im Auftrag des Dachverbandes der Schweizer Lehrerinnen
und Lehrer LCH. Goldau, 31. Mirz 2007.

http://www.schwyz. phz.ch/fileadmin/media/ schwyz.phz.ch/forschung/IMS_2007_ICT_i
n_Primarschulen_Expenise.pdf

Sander, Wolfgang (2007a): Lehren und Lernen mit digitalen Medien im Sachunterricht -

Ergebnisse aus einem Forschungsprojekt. In: Mitzlaff (Hrsg.)(2009): Internationales
Handbuch. Bd. 11, S. 555-561.

Sander, Wolfgang (Hrsg.)(2007b): Digitale Medien in der Grundschule - Ein Forschungs-
projekt zum Sachunterricht. Schwalbach/ Ts.: Wochenschau Verlag.

79

Nutzungsweise computergestiitzter Medien —
Unterschiede zwischen Jungen und Médchen?!

Stefanie Carell, Markus Peschel

1 Einleitung

Bei den Entwicklungsplanungen des Internetprojektes kidipedia wurde oft auf Lite-
ratur zuriickgegriffen, die aufzeigt, dass es bei Medienvorli‘eb'en' un{i l-nutzungen
Unterschiede zwischen Jungen und Méadchen gibt, auf die bei kidipedia pesonders
geachtet werden sollte. Diese Unterschiede werden in zahlreichen Studien belegt
und diese Differenzierung ist bereits im Grundschulalter sichtbar (\_Igl. Marci-
Boehncke 2006). Auch die KIM-Studie 2008 belegt, dass Mﬁdchen hqu Texte
schreiben und Jungen lieber am Computer spielen oder Mus.lk horen. Bonmngpau-
sen (2006) beschreibt, dass Médchen zur Prisentation weniger c‘omputergestut;te
Medien nutzen, sondern eher auf kiinstlerische Medien zuriickgreifen. Jlingeq. hin-
gegen arbeiteten viel (und gerne) mit dem Computer gnd Beamer. Auch fiir Ménner
und Frauen wird ein breites Spektrum im Umgang mit dem Co.mputer. unc.1 Internet
angenommen (vgl. Hurrelmann 2006). kidipedia.de stellt fiir die Pl.lb‘hkat_lonen der
SchiilerInnen eine Veroffentlichungsplattform fiir Schulen dar. Da pdlpedxa gender-
sensitiv angelegt ist und besonderes Au.genmerk auf eine (gemeinsame) Ngtzung
beider Geschlechter legt, ist hier eine Uberpriifung der Nutzungsformen ein an-
estrebtes Ziel. '

Ign eiﬁgr kleinen Studie im Rahmen einer Qualiﬁzierungsarbe_it w_urden untersch@@-
liche Nutzungsweisen verschiedener computergestiitzter Medien 1nnerha1b_yon ];\l/([jl-
pedia untersucht. Die Frage war, ob Méidchen, wenn si¢ nur computergistuzlztlet : Cel;
dien zu Verfiigung haben, andere Medientypen nutzen'a‘ls Jungen. Es hande S'lt“t
hierbei um ein Online-Lexikon (programmiert als Wiki), das an fler‘ Unsversx ab
Duisburg-Essen in Verbindung mit UNIAKTIV entwickelt wurde. Zusitzlich bazu, ];?ei
Jungen und Midchen unterschiedliche Medien nutzen, W}lrde untersucht, o liztive
Jungen und Midchen bei den unterschiedlichen Medientypen “auch qua 1naﬁv
Unterschiede gibt, denn bisher wurde wenig untersucht, ob Midchen c}]lua 1llere
bessere oder schlechtere Fotos, Zeichnungen, Videos erstellen oder anspruchsvo
Texte bei einer elektronischen Publikation schreiben als Jungen.

2 Computergestiitzte Medien

P H i ter
Computergestiitzte Medien sind Medien, die in Verbmdungh{nlt (fe‘senc’.}‘r:sﬁstur
stehen bzw. an diesen angeschlossen werden konnen. Dazu ge fjf;nedia ecteht dic
und Maus z. B. auch die Digitalkamera oder der C?lmcorder. In ; lpzu \ollen oder
Mbglichkeit, Texte zu verfassen, Fotos bzw. Zeichnungen online

Videos (mit oder ohne Sprache) hochzuladen.

'Vl. fiir die Konzeption von kidipedia Peschel in diesem Band.



