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Einstieg i =

Was erwartet Sie?

» Uberblick zu AR-Anwendungen fir den (Sach-)Unterricht der Primarstufe

» Anregungen zur Kritischen Reflexion bestehender AR-Entwicklungen, zur

Konzeption fachdidaktisch sinnvoller AR anhand eigener Ideen

* Praxistaugliche und leicht umsetzbare Beispiele fiir den lernférderlichen Einsatz

von AR im (Sach-)Unterricht
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Agenda I

Thematischer Einstieg: Was ist Augmented Reality (AR)?

Theoretischer Input: Sinnvoller Einsatz von AR im Unterricht

Konzept zum Einsatz von AR im Schiilerlabor an der UdS mit Beispielen

Abschluss
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Thematischer Einstieg — Kurze Umfrage

* Kennen Sie Augmented Reality?
* Haben Sie schon einmal eine Anwendung mit
Augmented Reality genutzt?

* Haben Sie schon einmal eine Anwendung mit

Augmented Reality im Unterricht genutzt?
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Was ist Augmented Reality (AR)? Bl e

:

‘aad

@PTC W7 Digitalfihrerschein (DIF) B Technikum Wien Academy - FH Tech... T Deutsche Telekom 2 PTC © EDIIE
Was ist Augmented Reality? Funktionsw... Was ist Augmented Reality? Alitag... Wie funktioniert Augmented Realit... Was ist Augmented Reality? E... Was ist Augmented Reality? Funktionsw... How Augmented Reality is Disrupting ...

How do AR and VR differ?
A

T Deutsche Telekom @ Bundeszentrale fir politische Bildung [ Digital Business Cloud 2 Investopedia & World of VR @ Computer Weekly
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Was ist Augmented Reality (AR)? e

.to augment”

erweitern/vermehren/anreichern/groBBer machen

Augmented Reality:

Erweiterung der Wahrnehmung durch

digitale (virtuelle) Inhalte zuma, 2001
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Was ist Augmented Reality (AR)? 1 -

Bild von: N -go- -
downloads/ [2019]

Bild von: " -reality- - o = [2019]

Bild von: https://www.inside-handy.de/news/466Q7-

Lkea-place-app [2018]

Bild von: Wil

assistenzsystem-spezjell-fuer-kmu/ [2019]

Bild von: https://tinyurl.com/y2heSe2j [2019]
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https://www.roadtovr.com/augmented-reality-hasnt-proven-itself-yet/
https://9to5mac.com/2019/03/07/pokemon-go-revenue-downloads/
https://9to5mac.com/2019/03/07/pokemon-go-revenue-downloads/
https://www.inside-handy.de/news/46607-ikea-place-app
https://www.inside-handy.de/news/46607-ikea-place-app
https://tinyurl.com/y2he5e2j
https://industrie.de/technik/forscher-entwickeln-ar-assistenzsystem-speziell-fuer-kmu/
https://industrie.de/technik/forscher-entwickeln-ar-assistenzsystem-speziell-fuer-kmu/

Was ist Augmented Reality (AR)? g e
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Augmented Reality: Erweiterung der Wahrnehmung durch digitale (virtuelle) Inhalte (azuma, 2001

Umgebung (real?)-

Digitales Objekt, hier:

kleiner, roter Tisch

(virtuell)
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Was ist Augmented Reality (AR)? I

AR fiir Tablets/Smartphones AR-Headsets

*  Mit bekannten Geraten realisierbar (Smartphones, Tablets) *  AR-Brillen sind (insb. fir Kinder) keine bekannten Gerate

*  Gerate mussen in der Hand gehalten oder fest montiert *  AR-Brillen werden auf dem Kopf getragen (freie Bewegung
werden im Raum und freie Hande)

*  Meist verwendete Technologie fir AR-Anwendungen im *  Technologie wird im Bildungsbereich bislang kaum
BiIdungsbereich (Akgayir & Akgayir, 2017) verwendet (Akcayir & Akcayir, 2017)
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Was ist NICHT AR? ]
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Augmented Reality Virtual Reality

AR VR
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https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/ee/Reality_check_ESA384313.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/e/ee/Reality_check_ESA384313.jpg
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/igo/
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AR-Anwendungen fur den (Sach-)Unterricht der
Primarstufe (?)

CURISCHPE

Screenshot von: https://www.curiscope.com/ [2024]

Fotos von: https://www.zappar.com/ [2022]

https://zap.works/

Bsp. fur: Kann als ,gebrauchsfertiges Bendtigt zusatzliches Entwicklertool (ZapWorks), mit dem
Gesamtpaket” erworben werden AR-Umgebungen selbst erstellt werden kénnen

06.06.24 Einsatz von AR im (Sach-)Unterricht Dr. Luisa Lauer



https://www.zappar.com/
https://zap.works/
https://www.curiscope.com/

AR-Anwendungen fur den (Sach-)Unterricht der I 35
Primarstufe (?)

AR-Anwendung zu den
Entwicklungsstadien des
Froschs in ,Merge
Explorer” (Screenshot)

Verwende die Schaltfléche, um die
verschiedenen Lebensstufen eine:

Frosches zu sehen.

AR-Anwendung zur Lichtbrechung in = e e
.Merge Explorer” (Screenshot)

Mehr Infos unter: https://mergeedu.com/cube

Mehr Infos unter: https://mergeedu.com/cube
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https://mergeedu.com/cube
https://mergeedu.com/cube
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AR-Anwendungen fur den (Sach-)Unterricht der iz
Primarstufe (?)

Find a well lit, flat area and move
your device slowly around to
detect a surface.

AR-Umgebung zu historischen Artefakten AR-Umgebung zum Thema ,Meer", selbst
in ,Civilisations AR" (Screenshot) erstellt in ,MAKR" (Screenshot)
Mehr Infos unter: https://www.bbc.co.uk/taster/pilots/civilisations-ar Mehr Infos unter: https://www.armakr.app/
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https://www.bbc.co.uk/taster/pilots/civilisations-ar
https://www.armakr.app/

Problematik

Es gibt zahlreiche AR-Anwendungen flr den
Bildungsbereich / den (Sach-) Unterricht der
Primarstufe, ABER:

Welchen Nutzen haben diese Anwendungen?

06.06.24 Einsatz von AR im (Sach-)Unterricht
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Forschungsstand: AR in Lehr-Lernsituationen

Verschiedene Reviews und Einzelstudien zeigen bislang: AR..
o kann den Wissens- und Fertlg keitserwerb fordern (Akcayir & Akcayir 2017, Arici et al., 2019; Garzén & Acevedo, 2019; Vazquez-Cano et al. 2020)
o kann Motivation und Interesse positiv beeinflussen @hangetal, 2020

o bringt technische Schwierigkeiten mit sich munoz-cristobal et al, 2015)

Worauf kommt es an?
Padagogische und didaktische Einbettung von AR! (carsn etal. 2020; wu et al. 2013)
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AR in Lehr-Lernsituationen: Uberlegungen By

/ Akzeptanz in Lehr-Lernsituationen \
Praktische Aspekte Soziale Aspekte

Kosten
Kompatibilitat mit

Geraten

Technische Aspekte Padagogische und didaktische Aspekte
Fehleranfélligk/eh Neue/bessere Lernmdglichkeiten
Einfachheit der Bedienung und Organisation des Lehr-Lernprozesses: Scaffolding, Individualisierung,
Benutzung adaptives Feedback, ...

Adaptiert nach dem ,Model of Usefulness of Web-Based Learning Environments” (Nielsen, 1993; Gberarbeitet von Tervakari & Silius 2002/2003, e.D.)
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Praxismodell: AR in Lehr-Lernsituationen
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deAR-Modell (,didaktisch eingebettete Augmented Reality”) (seibert et al, 2020)

padagogische Aspekte (Primat der Padagogik)

T o

55¢

LI ) .

sEg Fachinhalt

2 2 § fachdidaktische mediendidaktische
S E Aspekte Aspekte

Realisierung der Augmented Reality
(= Fachmediendidaktische Lerneinheit)

Reflexion und Evaluation
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Wann / wo ist der Einsatz von AR sinnvoll?

CURISCHPE

Screenshot von: https://www.curiscope.com/ [2024]

Fotos von: https://www.zappar.com/ [2022]

https://zap.works/

Bsp. fur: Kann als ,gebrauchsfertiges Bendtigt zusatzliches Entwicklertool (ZapWorks), mit dem
Gesamtpaket” erworben werden AR-Umgebungen selbst erstellt werden kénnen
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https://www.zappar.com/
https://zap.works/
https://www.curiscope.com/
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Wann / wo ist der Einsatz von AR sinnvoll? i -

Verwende den Schieberegler, um den
Brechungsindex anzupassen.

AR-Anwendung zur Lichtbrechung in
.Merge Explorer” (Screenshot)

Mehr Infos unter: https://mergeedu.com/cube

06.06.24

Einsatz von AR im (Sach-)Unterricht

Rudimentérer Schwanz

AR-Anwendung zu den
Entwicklungsstadien des
Froschs in ,Merge
Explorer” (Screenshot)

Verwende die Schaltfléche, um die
verschiedenen Lebensstufen eines
Frosches zu sehen.

Mehr Infos unter: https://mergeedu.com/cube

Dr. Luisa Lauer
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Wann / wo ist der Einsatz von AR sinnvoll?

Find a well lit, flat area and move
your device slowly around to
detect a surface.

AR-Umgebung zu historischen Artefakten AR-Umgebung zum Thema ,Meer”, selbst
in ,Civilisations AR" (Screenshot) erstellt in ,MAKR" (Screenshot)
Mehr Infos unter: https://www.bbc.co.uk/taster/pilots/civilisations-ar Mehr Infos unter: https://www.armakr.app/
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https://www.bbc.co.uk/taster/pilots/civilisations-ar
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Wann / wo ist der Einsatz von AR sinnvoll?

17) Ansicht Therme. © 7reasons

Quelle fiir Abbildung und Entwicklung:
Blaschitz, E., & Buchner, J. (2019). Augmented Reality in der zeitgeschichtlichen Erinnerungs- und Vermittlungsarbeit.
Historisch-Politische Bildung, Themenheft 9: Erinnerungskulturen, 37-41._https://doi.org/10.18747/PHSG-COLL3/ID/829
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Wann / wo ist der Einsatz von AR sinnvoll? g e

SAARLANDES

Bild von:

[2023]
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https://www.sundayguardianlive.com/culture/aiding-experiential-learning-augmented-reality
https://www.sundayguardianlive.com/culture/aiding-experiential-learning-augmented-reality
https://www.techlearning.com/news/sandbox-ar-from-discovery-education-reveals-the-future-of-ar-in-schools
https://www.techlearning.com/news/sandbox-ar-from-discovery-education-reveals-the-future-of-ar-in-schools
https://www.mobileappdaily.com/2018/08/1/augmented-reality-in-education

Zwischenfazit (1) B s

SAARLANDES

Es gibt verschiedenste AR-Anwendungen, fur die individuell zu prifen ist, inwieweit die AR

aus fachdidaktischer Sicht notwendig/sinnvoll ist, also: ,Braucht es gerade wirklich AR?”

Zu beachten sind auBerdem fachliche Reprasentationen (wie z.B. realitatsnahe bzw.

—ferne Darstellung des Aussehens oder der GroBe von Tieren/ anderen Objekten)
Technische Faktoren (Gerateverfligbarkeit, Kompatibilitat) und wirtschaftliche Faktoren
(z.B. Kosten-Nutzen-Bilanz) sowie Aspekte der Zuganglichkeit (Sprache) spielen ebenfalls

eine wichtige Rolle
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Zwischenfazit (2) Eoa—

PIM  SAARLANDES

« "Gebrauchsfertige AR"-Anwendung, die nutzlich sein kann/aber nicht muss vs. selbst
kreierte AR-Anwendung, die didaktisch rekonstruiert ist, aber ggf. schwer technisch zu

realisieren?

* Die meisten AR-Anwendungen haben nur einen/wenige, sehr spezielle Einsatzzwecke:

Aufwand-Nutzen-Verhaltnis?
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Konzept zum Einsatz von AR im Schulerlabor B

SAARLANDES

* Vernwendung von moglichst ,universellen” AR-Anwendungen

+ Vielfaltige Einsatzzwecke

* Hohe Geratekompatibilitat

» Einfache Bedienung und Benutzung
* Entlastung der Lehrperson

* Unterstltzung des Lehr-Lernprozesses

gefordert durch:

JOACHIM
HERZ

STIFTUNG

06.06.24 Einsatz von AR im (Sach-)Unterricht Dr. Luisa Lauer




Konzept zum Einsatz von AR im Schulerlabor g s

Beispiel 1: ,AR-Guide" (Konzeptbilder, derzeit in Arbeit)

Hier ist di B h : ¢ /.= | Vorne auf den Kisten siehst du, was
Il it Gl e it 1P ==y == : alles in den Kisten drin ist. So

und Recherche- ‘ 7
=l | : ‘ hh h all . - .
’ Al kannst.du nachherauch alles . ReaI|S|erung mit
: wieder wegraumen. =
7 1 ZapWorks

findest du in ‘ - 1R = | W 1 B I=] = N Benutzung
diesem Schrank -= i dl§ = B Uber Zappar Zappar

. ) . Das Regal ist aufgebaut wie ein —

Hier t.ref;:en Wd'r uns - Haus: Es gibt verschiendene
zwischen den e i Zimmer. Du findest die Materialen
Experimentier- .
Ph - - dort, wo du sie auch zu Hause
asen b | — finden wiirdest
— gefordert durch:

Nimm dir hier alles, F
was du zum y JOACHIM
Experimentieren HERZ

brauchst
STIFTUNG
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Konzept zum Einsatz von AR im Schulerlabor B
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Beispiel 2: Erweiterte Recherchefunktion Realisierung mit der Google Lens
uber die Google App

(5 Suchen

Google Lens < X Googlelens Google Lens

A Texte libersetzen las... © In tho 9

[ Deiner Suche hinzufiigen
Saarbriicken

¥ Ubersetzen Q Suchen © Hausaufgaben Teils bewdlkt © 0%

Zum Suchen auf den Ausloser tippen Ahnliche Suchanfra...

5 \ Hufeisenmagn “
et
bl Schulmagnet...

¥ Ubersetzen Q Suchen © Hausaufgaber % Ubersetzen Q Suchen ©h Hausaufgaben % Ubersetzen Q Suchen © Hausaufgaben

JOACHIM
HERZ

STIFTUNG
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Konzept zum Einsatz von AR im Schlerlabor B

Beispiel 3: Sprachliche Differenzierung

< X GoogleLens L < X GoogleLens

+; Deutsch B3 4, Deutsch B3
GOFB o - AR
i ol |
‘ | Dubrauchst:
1

‘ \vevsd’lledenesﬂmmgabeln
48

eine Schiissel Wasser

!
H {
| 1. Halte die Stimmgabel am Griff fest.

3. Halte die Stimmgabel an das Wasser.

| Voici e que vous devez faire :
1. Tenez le diapason par Ia poignée.
i

2. Frappez le diapason.

2. Schlage die Stimmgabel an.

3. Tenez le diapason prés de I'eau.

4. Was beobachtest du? st

% Ubersetzen Q_ Suchen % Ubersetzen Q_ Suchen

06.06.24 Einsatz von AR im (Sach-)Unterricht
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Realisierung mit der Google Lens
uber die Google App

(5 Suchen

Google

y @

A Texte Ubersetzen las... © In Foto

Saarbriicken

Teils bewolkt & 0% 21° @

Zusatzlich: Text vorlesen

lassen (derzeit in Arbeit) IOAEY,

STIFTUNG

Dr. Luisa Lauer




IOl UNIVERSITAT

Agenda I

Thematischer Einstieg: Was ist A ugmented Reality (AR)?

Theoretischer Input: Sinnvoller Einsatz von AR im Unterricht

Konzept zum Einsatz von AR im Schiilerlabor an der UdS mit Beispielen

Abschluss

06.06.24 Einsatz von AR im (Sach-)Unterricht Dr. Luisa Lauer



°®

Take-Home il T

« Prufen Sie, ob AR flr ihre personlichen (padagogischen, didaktischen,...)

Zwecke sinnvoll und notwendig ist

e Ziehen Sie hierfir sowohl wirtschaftliche als auch technische sowie

padagogische und didaktische Faktoren heran

» Die “universellsten” AR-Anwendungen haben (unserer Erfahrung nach)

den groBten Nutzen in Lehr-Lernsituationen
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